El proyecto

EUplay, "Discovering the EU by PLAYing" (Descubrir la UE a través del juego), es un
proyecto de dos anos financiado por la UE cuyo objetivo es desarrollar herramientas
digitales novedosas a traves de las cuales los educadores puedan implicar y ayudar a los
estudiantes a comprender el contexto de la Union Europeay sus valores, fomentando asi
su identidad y conciencia cultural. Seis socios forman el consorcio EUplay: Szkola
Podstawowa, Proszowicach, Polonia; E-School Educational Group, Karditsa, Grecia;

Formative Footprint, Valladolid, Espana; FEurospeak Limited,
Damasistem, Ankara, Turquia;y, STANDO LTD, Nicosia, Chipre.

Dublin, Irlanda;

Resultados

A través del proyecto EUPlay se esperan los siguientes resultados::

1.Guia de Educacion 4.0 para Profesores, cuyo objetivo es proparcionar un marco a los
profesores para que comprendan qué es la Educacion 4.0, como esta conectada con
la Industria 4.0 y la importancia de alinear los métodos de ensefanza y aprendizaje
con las competencias necesarias en el futuro. Ademas, pretende preparar el terreno
para la aplicacion de los siguientes resultados..

2.Libro interactivo digital EUPlay, que presentara la historia de la Unién Europea
explicando qué es la UE, qué hace, los valores de la UE, asi como biografias de
importantes lideres que fueron los impulsores de la formacion de la UE..

3.Juego digital "La busqueda del tesoro de EUPlay", que ayudara a los estudiantes a
descubrir el patrimonio cultural de Europa y a comprometerse con él, asi como a
reforzar el sentimiento de pertenencia a un espacio europeo comun.

4.Plataforma de aprendizaje electronico EUPlay, que albergara todos los resultados del
proyecto.

Progreso

Hasta la fecha, los socios han celebrado dos reuniones internacionales: en mayo, en
Karditsa (Grecia), donde se debatieron los aspectos basicos del proyecto y, en agosto, en
Proszowice (Cracovia)(Polonia), donde debatieron los avances del proyecto y planificaron
los proximos pasos de las actividades y los resultados del proyecto. Durante el verano,
cada socio organizé grupos de discusion en sus respectivos paises con educadores y
especialistas en Tl. Las entrevistas a los grupos de discusion consistieron en preguntas
sobre las opiniones, conocimientos, percepciones, tendencias pedagodgicas vy
preocupaciones de los participantes en relacion con las herramientas digitales. Estos
datos se utilizaran para desarrollar el libro interactivo digital EUPlay y el juego digital de la
busqueda del tesoro EUPlay. Nuestros préximos pasos son desarrollar el contenido del
libro interactivo digital EUPlay, que explicara qué es y qué hace la UE, presentara su
historia, mostrara los valores de la UE e introducira biografias de importantes lideres que
fueron la fuerzaimpulsora de la formacién de la UE.

Objetivo’xt

Durante el proyecto,
los educadores
mejoraran su
comprension de la
importancia de
preparar a los
estudiantes para un
mundo en el que los
sistemas digitales
prevalecen en todas
las industrias.

Se espera que estas
herramientas digitales
proporcionen una
plataforma atractiva
para que los jovenes
europeos aprendan
mas sabre la UE enun
momento de cambioy
creciente tensién en
toda Europa.

Logo

EUplay

Estamos muy orgullosos
de presentar el logotipo
de nuestro proyecto,
como se ve aqui!

Novedades "'I'

Follow us on Facebook to
keep up to date with
project news. You can also
visit our website for more
information about the
development of the
project.

https://euplay.eu/
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