Projekt

EUplay, "Odkrywanie UE przez zabawe", to dwuletni projekt finansowany przez UE,
ktorego celem jest opracowanie nowatorskich narzedzi cyfrowych, za pomaoca ktorych
nauczyciele moga przyciggac, docierac i pomagac uczniom w zrozumieniu kontekstu
Unii Europejskiej, wartosci UE, a nastepnie wspierac ich tazsamosc kulturows i
swiadomosc kulturowa. Konsorcjum EUplay tworzy szesciu partnerow: Szkota
Podstawowa, Proszowice, Polska; E-School Educational Group, Karditsa, Grecja:
Formative Footprint, Yalladolid, Hiszpania; Eurospeak Limited, Dublin, Irlandia;
Damasistem, Ankara, Turcja; oraz STANDO LTD, Nikozja, Cypr.

Rezultaty

W ramach projektu EUPlay spodziewane sg nastepujace rezultaty: Przewodnik dla
nauczycieli po edukac;ji 4.0, ktory ma na celu zapewnienie nauczycielom ram
umozliwiajgcych zrozumienie, czym jest edukacja 4.0, w jaki sposob jest ona powigzana
z Przemystem 4.0 oraz jak wazne jest dostosowanie metod nauczania | uczenia sie do
umiejetnosci potrzebnych w przysztosci. Ponadto ma on na celu przygotowanie gruntu
pod wdrozenie nastepujgcych rezultatow. Cyfrowa interaktywna ksigzka EUPlay, ktora
przedstawi historie Unii Europejskiej, wyjasniajac, czym jest UE, czym sie zajmuje,
wartosci UE, a takze biografie waznych przywaodcow, ktarzy byli sita napedowa
tworzenia UE. Gra cyfrowa EUPlay Treasure Hunt, ktora pomoze uczniom odkryc i
zaangazowac sie w europejskie dziedzictwo kulturowe oraz wzmocni poczucie
przynaleznosci do wspolnej przestrzeni europejskiej. -Platforma e-learningowa EUPlay,
na ktorej znajda sie wszystkie wyniki projektu.

Zaawansowanie projektu

Partnerzy spotkali sie do tej pory na dwoch miedzynarodowych spotkaniach
projektowych: w maju w Karditsa w Grecji, gdzie omdwiono podstawy projektu:
harmonogram, cele, zadania, a przede wszystkim wzajemne poznanie sig; oraz w
sierpniu w Proszowicach (Krakéw)w Polsce, gdzie omdwiono postepy projektu i
zaplanowano kolejne etapy dziatan i rezultatow projektu. Latem kazdy z partnerow
przeprowadzit grupy fokusowe w swoim kraju z nauczycielamii specjalistami IT.
Zogniskowane wywiady grupowe sktadaty sie z pytan dotyczgcych opinii, wiedzy,
spostrzezen, trendow w nauczaniu i obaw uczestnikow dotyczacych narzedzi
cyfrowych. Dane te zostang wykorzystane do opracowania cyfrawej interaktywne;j
ksigzki EUPlay i cyfrowej gry EUPlay Treasure Hunt. Nasze kalejne kroki to
opracowanie tresci cyfrowej interaktywnej ksigzki EUPlay, ktora wyjasni, czym jest UE i
czym sie zajmuje, przedstawi jej historie, pokaze wartosci UE i przedstawi biografie
waznych przywddcow, ktorzy byli sitg napedowg powstania UE!
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W trakcie trwania
projektu nauczyciele
lepiej zrozumieja
znaczenie
przygotowania
uczniow do Swiata, w
ktorym systemy
cyfrowe sa
powszechne we
wszystkich branzach.
Mamy nadzieje, ze te
narzedzia cyfrowe
zapewnia mtodym
Europejczykom
angazujaca platforme,
dzieki ktorej dowiedza
sie wiecej o UEw
czasach zmian i
rosnacego napigcia w
catej Europie.
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Z duma prezentujemy
nasze logo!!
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Badz na biezaco z
aktualizacjami dotyczacymi
projektu, sledzac nas na
Facebooku. Mozesz rowniez
odwiedzic naszg strong
internetowa, aby uzyskac
wiece] informacji na temat

rozwoju projektu!

https://euplay.eu/




